
Classe 6ème                                                                                                                          
 
 

Créature inconnue 
 
 

Demande : Invente et représente un animal inconnu. Celui-ci doit être réalisé à partir de plusieurs parties 
d’animaux déjà existants.  
 
Contraintes :  
-Tu devras faire apparaître au moins 3 parties d’animaux différents.  
-Trouve un nom à ce nouvel animal.  
-Si tu as le temps, crée l’environnement (réel ou fictif) dans lequel nous pourrions observer ton animal. 
 
Matériel : Une feuille à dessin ou ton cahier, et tout le matériel dont tu disposes pour travailler. 
 
Temps de travail : 40 minutes.  
 
Travail individuel 
 
 
 
Références artistiques :  
 

 
 
La chimère d’Arezzo,  
5 ème Siècle avant J-C, 
Sculpture étrusque en bronze 
(constituée de parties de serpent, lion, chèvre, dragon) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Thomas Grünfeld, 
misfit (cochon/oiseau), 2001 
Taxidermie  
 
 
 
 
 
 
 
Notions, vocabulaire :Chimère, hybridation, assemblage, fiction, mythologie, fantastique 
 
 


