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L’objet indispensable

Intention(s) d’apprentissage Demande

» Prendre en compte les qualités
formelles d'objets dans leur
association au profit d'un effet, d'une
organisation, d'une intention.

Problématique

Comment créer un dialogue entre
une matiére et un objet ?

Prenez une feuille de papier et un
objet de votre trousse

Créer une forme avec votre feuille
en intégrant 'objet choisi

L’objet aura un réle primordial dans
votre assemblage : il est
indispensable.

Avec la feuille vous avez tous les
droits ; 'objet quant a lui doit rester
« intacte ».
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Questionnements travaillés

2.2 - L'invention, la fabrication,
es détournements, les mises en

scene des objets :

Création d'objets, intervention

sur des objets, leur

transformation ou manipulation a
des fins narratives, symboliques

ou poétiques ; la prise en
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compte des statuts de l'objet
(artistique, symbolique, utilitaire,
de communication) ; la relation
entre forme et fonction.

Artiste Référent

Pablo Picasso

CEuvre
» Pablo Picasso (1881-1973)
Guenon et son petit, 1952

Sculpture
Technique/matériau : bronze

Musée Picasso, Paris
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